
 

 

Questionnaire sur le jeu 
 
 
 
QUESTION : 1 Les enfants qui jouent à se « tirailler » et à se 

« batailler » sont des enfants qui ne se 
connaissent pas bien ou qui ne sont pas 
adaptés socialement. 

  VRAI      ou      FAUX 
 
 
QUESTION : 2 À trois ans, l’enfant bouge tout le temps, son niveau d’activité 

motrice est très élevé; à cinq ans, le besoin de bouger a un peu 
diminué, mais est encore beaucoup plus important qu’il ne le sera 
à neuf ans. 

  VRAI      ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 3 L’enfant moyen de deux ans qui comprend à peu près cinquante 

mots comprendra probablement plus de dix mille mots à six ans 
sans qu’il y ait eu d’enseignement formel de la langue. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 4 Un enfant de cinq ans ne s’amuserait pas à salir la vaisselle qu’il 

vient de laver pour la laver encore. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 5 Les enfants de cinq ans s’amusent plus longtemps avec des jouets 

à contempler (train électrique, robot qui marche tout seul) 
qu’avec des jouets à manipuler. 

VRAI    ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 6 L’enfant de cinq ans peut encore éprouver du plaisir à faire 

tomber la tour qu’il a soigneusement construite. 

VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 7 Si un enfant de cinq ans raconte des histoires abracadabrantes 

comme de prétendre avoir rencontré sur son chemin un éléphant 
rose qui sautait à la corde, il faut le corriger parce qu’il risque de 
devenir menteur. 

VRAI     ou     FAUX



 

 

QUESTION : 8 L’enfant de cinq ans peut « se tenir tranquille » pendant de 
longues périodes de temps sans être gêné. 

VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 9 Un enfant de cinq ans affirme que les règles sont obligatoires et 

sacrées, mais dans un jeu comportant des règles comme « le petit 
cochon », par exemple, beaucoup d’enfants de cinq ans 
transgressent allègrement la règle sans que cela pose de grands 
problèmes pour le groupe. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 10 À cinq ans, l’enfant a généralement une idée en commençant un 

dessin, un bricolage ou un jeu de construction, mais il peut 
encore changer d’idée en cours de route. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 11 Dans ses jeux, l’enfant de cinq ans ne recherche jamais 

l’approbation de l’adulte ou des camarades, il est toujours très 
satisfait de son évaluation personnelle. 

VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 12 L’enfant de cinq ans qui passe souvent d’une activité à une autre 

dans ses jeux est un enfant particulièrement instable. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 13 Les enfants connaissent peu de chose à part ce qu’on leur a 

montré et expliqué à la maison ou à l’école. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 14 L’enfant de cinq ans a beaucoup de plaisir à se costumer, à se 

déguiser, mais il ne retire rien d’autre d’une telle activité.  Se 
costumer, se déguiser, ça ne sert pas à autre chose qu’à 
s’amuser. 

  VRAI     ou     FAUX 
 



 

 

QUESTION : 15 Si un enfant fait une erreur, il est très important de lui donner la 
bonne solution. Par exemple, s’il essaie de mettre tous les blocs 
qui remplissent une grande boîte dans une boîte plus petite, il 
faut lui expliquer que ce n’est pas possible et pourquoi il ne peut 
pas faire une telle chose, sinon il n’apprendra pas. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 16 L’enfant de cinq ans qui joue toujours avec les camions, ne fait 

pas d'apprentissages importants, ne peut pas se développer de 
cette manière. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 17 L’enfant de cinq ans raconte à un adulte qu’il s’en va à la 

pharmacie chercher des « dicaments » pour sa petite fille qui est 
malade et qui tousse beaucoup.  La meilleure façon pour l’adulte 
d’exploiter une telle situation est de dire : 

 
 a) Quand tu vas être grand, toi aussi tu seras un papa et tu 

iras à la pharmacie quand tes enfants seront malades; 

 b) C’est intéressant, ton jeu Vincent.  Peux-tu nommer 
toutes les sortes de médicaments que tu connais? 

 c) Quand tu es malade et que tu tousses, toi, est-ce que 
ton papa va à la pharmacie chercher des médicaments? 

 
Cocher la bonne réponse. 
 

 a) Toutes ces réponses sont bonnes 

 b) Toutes ces interventions ont pour effet d’interrompre le 
jeu. 

 
 
QUESTION : 18 Faire une soupe aux légumes avec les enfants, cela n’a rien à voir 

avec l’apprentissage. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 19 L’enfant qui se déplace sur un camion et qui module l’intensité de 

son « vroum vroum » selon qu’il va plus vite est en train de se 
sensibiliser davantage à la notion de vitesse. 

  VRAI     ou     FAUX



 

 

QUESTION : 20 Il y a beaucoup d’occasions d’apprendre à l’intérieur d’une 
maternelle, mais le coin de la poupée c’est vraiment insignifiant. 

VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 21 L’enfant qui dessine un carré pour faire sa maison et qui trace des 

ronds de fumée au-dessus de sa cheminée a quand même besoin 
d’exercices structurés pour maîtriser l’habileté à dessiner des 
carrés et des cercles. 

  VRAI     ou     FAUX 
 
 
QUESTION : 22 Ce questionnaire vous apparaît comme : 
 

 a) un jeu 

 a) une perte de temps 

 b) un moyen de vous remettre en contact avec votre 
expérience des enfants. 

 c) une sensibilisation à l’importance du jeu par rapport au 
développement et à l’apprentissage. 

 
 

 
 

Interprétation des résultats 
 
 
Entre 15 et 22 points :  Vous considérez le jeu comme un outil important de 

développement et un lieu privilégié d’apprentissage.  Il y 
aurait gros à parier que vous travaillez avec des enfants. 

 
Entre 7 et 15 points : Vous devez faire partie des gens qui affirment avec conviction 

« c’est beau le jeu… mais pour apprendre, il faut travailler ».  
Dans la fable : « La cigale et la fourmi » vous devez à coup sûr 
avoir plus de sympathie pour la fourmi. 

 
Entre 0 et 7 points : Vous ne devez pas vous amuser bien souvent!  


